KARIKAS

ASI| KARIKA 2025 koduvooru ulesanded

NB! K&igi Gilesannete lahendamine ei ole kohustuslik. Uhe iilesande lahendus annab kuni
50 punkti. Maksimaalne punktide kogusumma on 100. Léppvooru paasevad 2 parimat
voistkonda.

1. KUUSNURKNE MALE (50 punkti)

Kuusnurkne male on tavalisele malele sarnane mang,
suurim erinevus seisneb mangulaua kujus: malelaual
on ruutude asemel kuusnurgad. Erinevaid kuusnurkse
male variante on mitmeid, kuid selles Glesandes tuleb
luua programm, milles saab mangida kdige
populaarsemat — Wtadystaw Glinski varianti. Selles
versioonis on mangulaual 91 kuusnurka kolmes varvis,
komplektis on tavanuppudele lisaks uks ettur ja oda.
Reegleid voib leida D. B. Pritchardi raamatust ,The
Classified Encyclopedia of Chess Variants“ voi
erinevatelt maleteemalistelt veebilehtedelt, néaiteks
www.chessvariants.com.
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Joonis 1. Wtadystaw Gliriski kuusnurkse male
algseis. Allikas:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Hexa

Kriteeriumid lahendusele:
gonal_chess.svg

e mangu vastavus Wtadystaw Glinski male reeglitele;

e vdimalus mangida kuusnurkset malet kahekesi vdi arvuti vastu;

e vdimalus valida arvuti vastu mangimisel alustamist valge voi mustana;
e graafikaline mangulaud vdi seda imiteeriv tekstipdhine lahendus;

e programmi kasutamise juhend.



2. CTF VEEBIRAKENDUS (50 punkti) You know what to do

Selles (ilesandes votate enda kanda tarkvaraarendaja
rolli, kellele esitatakse erinevaid tellimusi. Seekord
olete saanud vaga erilise tellimuse. Klient palub teil
luua veebirakenduse, mille peamine eesmark on

aidata nende toOotajatel Oppida ja avastada T R R o e e
veebirakenduste v&imalikke n&rkusi. Nad nimetavad R ——
seda projekti Capture the Flag (CTF) veebileheks. ot | made hisprotiem
Data: Steam boys.
Teie lilesandeks on ehitada vigane veebirakendus, mis g:ﬁf;ﬂ;‘.?mmmm_
koosneb vahemalt seitsmest lipust (ingl. k flags). Kui E‘:”:":.
suudate rakendusse peita rohkem lippe, on see teile o e o S
ainult kasuks, sest hindamisel v&etakse arvesse e e

seitset kdige paremat lippu. N Cumincat

Data: @dathoiiii

Ra.kendus peaks SISe_‘Idama _mIFmeSUguselFl tl.J.r"\/a.V.Igu, Joonis 2. SQL sustimise valjakutse CTFLearn'i poolt.
mis pakuvad kasutajale harivaid kogemusi. Tulpilised  Aikas: https://web.ctflearn.com/web4/
vead, mida voiks kaaluda:

e norgad voi olematud paroolid;
e tavakasutajale administraatori diguste andmine;
e 5QL Injection ehk SQL siistimine.

Peamine eesmark on luua turvaauke tais rakendus, mis on piisavalt mitmekesine ja huvitav, pakkudes
pOnevat kasutajakogemust.

Hindamine
Teie t66 hindamisel voetakse arvesse jargmist:

1. turvanorkuste mitmekesisus — rakendus peaks pakkuma erinevat tlilipi turvavigu, et katta
laia valikut véimalikke riinnakustsenaariume;

2. kasutajakogemus — rakendus peaks olema kvaliteetne ja lahenduskaik huvitav;

3. hariv vaartus — kui palju on véimalik lahendajatel teie rakenduse kaudu Gppida kiiberturbe
kohta?

Juhised

1. Rakendus peab sisaldama vahemalt 7 lippu. Iga puuduv lipp toob kaasa -10 punkti trahvi,
seega on oluline, et tagate koikide lippude olemasolu ja nende leidmise véimaluse.

2. Kuiteie rakendus ei ole otse veebist saadaval, tuleb kindlasti lisada kaivitusjuhend, et
hindajad saaksid teie lahendust holpsasti testida.

3. Lisaks tuleb esitada lahenduskaik, kus on ara toodud kdikide lippude asukohad ja nende
leidmiseks vajalikud sammud.

See llesanne annab teile suurepdrase vdimaluse Oppida veebiarenduse ja kiberturbe parimaid
praktikaid. Lisaks on teil parast lahenduse valmimist midagi, mida lisada oma portfooliosse v6i CV-sse
— see on tugev naide teie oskustest arendajana. Olge loovad ja nautige protsessi!



