ASI KARIKA 2021 eelvooru tlesanded

NB! Mélema iilesande lahendamine ei ole kohustuslik.

Esimese kahe iilesande lahendus annab kumbki maksimaalselt 100 punkti. Kui
esimese kahe iilesande pohjal on tiimidel sama palju punkte, siis voetakse arvesse
ka lisaiilesannet.

1 Hiina kabe (100p)

Hiina kabe ehk Trilma on klassikaline lauaméng, kus 2 kuni 6 méngijat liigutavad
kuusnurkse tdhe (heksagramm) kujulisel laual korda-médda nuppe eesmérgiga
saada koik oma 10 nuppu vastas oleva nurga sisse.

Nuppe voib liigutada kas iihe sammu vorra voi teistest nuppudest iile hiipates
(Hiina kabes nuppe é&ra ei korjata).

Ule saab hiipata nupu korval olevast nupust ning hiipet voib jatkata maan-
dumiskoha korval olevast nupust iile hiipates, kuni maandumiskoha naabruses
enam iihtegi nuppu ei ole.

Ulesandeks on kirjutada programm, kus 2 kuni 6 mangijat saavad omavahel Hi-
ina kabet méngida. Programm peab voimaldama alguses valida, mitu méngijat
méngima hakkavad ning koik variandid (2, 3, 4, 5 ja 6) peavad olema voimalikud.
Lisapunktid: voimalus méngida arvuti vastu.
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Klassikaiisele Hiina kabele kehtivad reeglid:

e Mingulaud on heksagramm, kus iiks nurk on 4 koha pikkune ja mitte
dares paiknevatel kohtadel on 6 naabrit.

e Koigil mangijatel on 10 nuppu.

e Maingijad liigutavad korda-mo6da oma nuppe, kuni iiks neist saab koik
oma nupud vastas oleva nurga sisse ja voidab.



e Nuppu voib liigutada naaber-kohale voi hiipata sellega {ihest voi rohke-
mast nupust lle eeldades, et iga iile hiipatava nupu paari vahel on iiks
tiihi koht.

2 Ostukorv (100p)

Ulesandeks on luua vabalt valitud platvormil e-poodi ning ostukorvi simuleeriv
rakendus. Rakendus ei pea olema graafiliselt teostatud, kuid hinnatakse loomin-
gulisust. Kuna tegemist on pigem loomingulisema iilesandega, siis voetakse hin-
damisel ka arvesse osalejate enda véljamoeldud funktsionaalsusi.

Oodatud funktsioonid:

1. E-pood

(a) Toodete nimekiri

(b) Toodete lisamine ostukorvi
(c) ...
2. Ostukorv

(a) Toodete eemaldamine

(b) Toodete koguse muutmine
(c) ...
3. ..
Mboned funktsioonid, mida voib oma adranédgemise jargi teha:
1. Ostukorvi eest maksmise siisteem
2. Voimalus e-poodi tooteid lisada ja neid sealt eemaldada

3. Automaatsed juhuslikud siindmused, néiteks maksma asudes tuleb vélja,
et mingi toode on jarsku vélja mitidud

Sooduskupongide siisteem
E-poe toodete kategooriad

E-poe toodete filtreerimine/sorteerimine
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Hindamisel voetakse arvesse funktsioonide implementeerimise keerukust ning
hinnatakse pigem kvaliteeti kui kvantiteeti.



3 Lisaiilesanne (10p)

3.1 Hindamine

Lisaiilesande tulemust vaadatakse ainult siis, kui esimese kahe iilesande pohjal
on tiimidel sama seis.

3.2 Kirjeldus

Programm peab lugema standardsisendist hulga arve ning standardvaljundisse
tagastama need arvud kasvavas jarjekorras.

3.3 Sisendi formaat

Sisendiks antakse kaks rida.

Esimesel real on taisarv n, vahemikus 1 < n < 100000.

Teisel real on tithikutega eraldatult n taisarvu, igaiiks vahemikus 1 < a; < 1000.
Arvud n ja a; on iihtlase jaotusega.

3.4 Sisendi naidis
3.4.1 Naide 1

5

42 856 32 5 1
3.4.2 Naide 2

1

222
3.4.3 Naide 3

10

483 234 54 234 3 3 543 11 76 333
3.5 Vailjundi naidis
3.5.1 Naide 1

1 5 32 42 856

3.5.2 Naide 2
222

3.5.3 Naide 3
3 3 11 54 76 234 234 333 483 543



